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OBJETIVOS GERAIS DA DISCIPLINA (AO FINAL DO CURSO O ALUNO SERÁ CAPAZ DE):Ao 

final do curso, o aprendiz será capaz de distinguir e diferenciar formas de gráficos para visualização da 

informação, com possibilidade de discernimento da melhor escolha para informação e rápida cognição 

e/ou tomada de decisão à respeito de um conjunto de informações.  

 

. 

 

EMENTA DO PROGRAMA: 

Teoria de Visualização de Informação. Representações gráficas e interativas de dados. Mapeamento visual. 

Representação de dados multidimensionais. Aspectos relevantes de interação humano-computador. 

Programação de sistemas baseados em Visualização de Informação. 
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2014 
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